DEFINITIEVE REGELS VOOR HET WK SYSTEEM

• 
Er wordt door 2 spelers tegen elkaar gespeeld. 

• 
De speler die het eerste de 100 punten haalt is de winnaar van de game. 

• 
Voor aanvang van de wedstrijd mag iedere speler 1 x 6 schijven proefgooien als warming-up. 

• 
Voor aanvang van de wedstrijd gooien beide spelers 1 steen richting poortbalk. De speler die als eerste wordt genoemd op het scoreformulier werpt de eerste steen. 

De speler wiens steen het dichtste bij de achterkant van de bak ligt, mag bepalen wie het spel begint. De steen mag echter de voorzijde van de poortbalk niet geheel gepasseerd zijn.

Eindigt een steen in een vak, dus is de voorzijde van de poortbalk geheel gepasseerd, dan mag de andere speler bepalen wie het spel begint, mits zijn steen, die de afzetbalk gepasseerd moet zijn, niet in een vak belandt. In dat geval wint de speler die de 1e steen gegooid heeft en bepaald wie er het spel begint.

Raakt de steen van de 2e speler de steen van de 1e speler dan mag de 1e speler bepalen wie het spel begint.

• 
De spelers beginnen om en om aan een nieuwe game. Indien gespeeld wordt in sets (zie hieronder) beginnen de spelers om en om aan een nieuwe set. 

• 
Er wordt met de 6 schijven slechts 1 onderbeurt gespeeld, waarna de telling plaats vindt. 

• 
Een serie van in elk vak 1 schijf levert 20 punten op. Alle andere schijven in de vakken tellen voor de waarde van het vak. (Maximale score in 1 worp is dus 28). 

• 
Er wordt gespeeld met de schijven die door de wedstrijdleiding beschikbaar worden gesteld bij de bakken. Het is dus niet toegestaan met eigen schijven te spelen. Indien in de ogen van een speler bij het ingooien een schijf niet voldoet kan hij dit kenbaar maken bij het jurylid, die op zijn beurt de wedstrijdleiding op de hoogte brengt, die vervolgens een andere schijf ter beschikking kan stellen. 

• 
De game wordt gewonnen als een speler exact 100 punten behaald. Dit geschied door iedere beurt op te tellen bij de voorgaande beurten. 

• 
Om de 100 punten te behalen moet de laatste schijf in het vak 3 of vak 4 gespeeld worden. 

• 
Indien een speler een score bereikt van 98, 99, 101 of hoger en dus niet meer uit kan gooien op 100 punten, dan zal die beurt vervallen. De speler begint op zijn beurt weer met de laatste score die hij/zij had. (Hij/zij scoort dus een 0 voor die beurt).

• 
Een wedstrijd wordt gespeeld in games tot 100 punten. Er kan gespeeld worden om 2 gewonnen games (best of three), drie gewonnen games (best of five), 4 gewonnen games (best of seven) etc. 

• 
De organisatie van een wedstrijd bepaalt het aantal te spelen games per ronde. 

• 
Ook kan gekozen worden om te spelen om een aantal gewonnen sets. Hierbij wordt per set gespeeld om 2 gewonnen games. Er kan gespeeld worden om 2 gewonnen sets (best of three), drie gewonnen sets (best of five), 4 gewonnen sets (best of seven) etc. 

• 
Een wedstrijd wordt gewonnen bij een game of set verschil van 2 (afhankelijk van de wedstrijdkeuze waarin wordt gespeeld (aantal gewonnen games of aantal gewonnen sets)). 

• 
Als gespeeld wordt in een best of five, dan volgt een barrage game bij een stand van 2-2. 

• 
Als gespeeld wordt in een best of seven, dan volgt een barrage game bij een stand van 3-3 etc. 

• 
Ook als er in sets gespeeld wordt, wordt er 1 barrage game gespeeld. 

• 
Voor aanvang van de barrage game gooien beide spelers 1 steen richting poortbalk. 

De speler die de toss voor voor de 1e wedstrijd heeft gewonnen, gooit de 1e steen. 


De speler wiens steen het dichtste bij de achterkant van de bak ligt, mag bepalen wie de barrage game begint. De steen mag echter de voorzijde van de poortbalk niet geheel gepasseerd zijn.

Eindigt een steen in een vak, dus is de voorzijde van de poortbalk geheel gepasseerd, dan mag de andere speler bepalen wie de barrage game begint, mits zijn steen, die de afzetbalk gepasseerd moet zijn, niet in een vak belandt. In dat geval wint de speler die de 1e steen gegooid heeft en bepaald wie de barrage game begint.

Raakt de steen van de 2e speler de steen van de 1e speler dan mag de 1e speler bepalen wie het spel begint.

• 
Een wedstrijd wordt geleid door 1 jurylid die de punten telt en de schijven retourneert en door 1 schrijver die de puntentelling bijhoudt (WK bepaling). Afhankelijk van de indeling van het WK toernooi, kan de organisatie bepalen dat de beide spelers de rol van jurylid en schrijver onderling op zich nemen. Ook kan er bepaald worden dat het aangewezen jurylid ook als schrijver fungeert.

